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有機的なアーカイブ有機的なアーカイブ

◆◆動的デジタル参照システム動的デジタル参照システム

      　　Dynamic Digital ReferenceDynamic Digital Reference

◆◆現物の収集・保管・整理現物の収集・保管・整理
　　DepositoryDepository

◆◆知識循環知識循環
   Knowledge Circulation   Knowledge Circulation

◆◆現物の収集・保管・整理現物の収集・保管・整理
　　DepositoryDepository



現物の収集・保管・整理現物の収集・保管・整理
((Depository)Depository)

・成長する・成長する//公器公器

・現物の有効性・現物の有効性
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ゲームサロンゲームサロン

◆ゲームビジネスの歴史と今後◆ゲームビジネスの歴史と今後

◆ゲームの他分野とのかかわり◆ゲームの他分野とのかかわり

◆社会的認知◆社会的認知//地位の向上地位の向上



インタビューインタビュー

◆分野の広がり◆分野の広がり

医療、福祉、心理学、アート医療、福祉、心理学、アート

◆リファレンスへの期待◆リファレンスへの期待

◆◆交流への期待交流への期待



http://www.kyoto-one.ad.jp/gap/

WEBWEBサイトサイト

◆プロジェクトの紹介◆プロジェクトの紹介

◆活動経過と成果の公開◆活動経過と成果の公開

◆インター◆インターネット上での実験ネット上での実験
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タイトルデータベース画面タイトルデータベース画面
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ドラゴンクエスト II

ヘラクレスの栄光
インドラの光
ミネルバトンサーガ
桃太郎伝説
星をみるひと
ファイナルファンタジー
ゲゲゲの鬼太郎2
etc

内容における類似性内容における類似性



１．世界観

２．時間構成

３．空間構成

４．キャラクター

５．操作パターン

６．ルールの可変性

分類項目名遊びとしての構成要素

A.  プレーヤー

B．ストーリー

C．デバイス

D．インタラクション

E．オペレーション

F．レギュレーション

遊びの構成要素と分類項目遊びの構成要素と分類項目



事例研究を通じて事例研究を通じて

◆アーカイブを自由に利用できる環境◆アーカイブを自由に利用できる環境

◆利用者による分類項目作成の容認◆利用者による分類項目作成の容認

◆成果のアーカイブへの還元◆成果のアーカイブへの還元



知識循環に重点を置いたアーカイブの仕組みとは？知識循環に重点を置いたアーカイブの仕組みとは？

gam++gam++の試みの試み

◆◆  第一期（第一期（1999.4  - 1999.10 )1999.4  - 1999.10 )

1010本のゲームソフトをもとに実験開始。本のゲームソフトをもとに実験開始。

◆◆  第ニ期第ニ期（（1999.11  -)1999.11  -)

第一期をもとに、約第一期をもとに、約54005400本の本の

データベースを形成データベースを形成。。

UNCHIKUUNCHIKU（（蘊蓄蘊蓄））システム搭載。システム搭載。



Knowledge CirculationKnowledge Circulation

gam++gam++の試みの試み

CommunityCommunity

情報提供

管理者
ユーザー

利用DBへ反映

情報取得

ArchiveArchive
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アーカイブアーカイブ

形式知・

暗黙知

共時知・
通時知

知識交換の場としての知識交換の場としての
ゲームアーカイブゲームアーカイブ



KnowledgeableKnowledgeable
ArchiveArchive

ソーシャル・インフラストラクチャソーシャル・インフラストラクチャ
（産・学・官）（産・学・官）

「遊び手」と「作り手」の融合

形式知
暗黙知

知識循環型

創発知

共時知
通時知

ゲームアーカイブの未来ゲームアーカイブの未来
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